Zakladna skola s materskou skolou, Holumnica ¢. 121
Nazov skolského vzdelavacieho programu: Radost z uéenia je tajomstvom velkych uspechov

Uéebné osnovy — 1. cyklus — Vzdelavacia oblast — Matematika a informatika
Charakteristika predmetu:

Informatické vzdelavanie ma vytvarat prilezitosti na osvojenie si informatického obsahu a kultivovat’ informatické ¢innosti, akymi st
objavovanie a zovSeobeciiovanie vztahov, zakonitosti a postupov, kvantitativne i abstraktné uvazovanie a spravna argumentacia. Integracia
informatickych ¢innosti do vzdeldvania vedie k rozvoju dolezitych osobnostnych vlastnosti, akymi st presnost, vytrvalost” a kritické myslenie, ale
aj k rozvoju socialnych kompetencii, akymi su spolupraca a komunikacia.

Cielom informatického vzdelavania je vytvorit’ veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej informatickej gramotnosti,
dalsich doménovych gramotnosti a prierezovych sposobilosti ziakov. Reozvijanie informatickej gramotnosti znamend osvojenie si
informatického obsahu a informatickych postupov, ktoré umoziuju riesit’ problémy pomocou nastrojov informatiky. a ziak ich dok4ze primerane
pouzit’ pri rieSeni kazdodennych problémov a situdcii. Predmet informatika zaroven rozvija schopnost’ ziaka porozumiet’ digitdlnemu svetu, jeho
principom, nastrojom a procesom a vedie ho k pochopeniu, ze digitalne technolégie nie su len prostriedkom na spracovanie informadcii, ale aj
nastrojom poznania, tvorby, spolupréace a inovacii.

Sucastou informatického vzdeldvania je aj rozvoj porozumenia najnovsim technoldgiam, hlavne principom umelej inteligencie (Al) a jej vyuzitiu
v kazdodennom Zivote. Ziaci sa uéia chapat’, ako systémy na baze umelej inteligencie pracuju s iidajmi, ako mézu podporit’ udenie, tvorivost’ a
rieSenie problémov, ale aj aké rizik4 prinasaji. Cielom je, aby rozvijali kriticky a eticky pristup k AI — dokazali ju vyuzivat’ zodpovedne,
reflektovali jej limity a dosledky pre spolo€nost. Zarovei sa rozvija aj téma digitalneho wellbeingu, teda schopnost’ udrziavat’ zdravl rovnovahu
medzi vyuzivanim technoldgii, osobnymi potrebami a medzil'udskymi vztahmi, a rozvijat’ vedomy, bezpe¢ny a pozitivny vztah k digitdlnemu
svetu. Pri budovani a rozvijani informatickej gramotnosti sa reflektuju principy STEAM vzdelavania, ktoré prepajaji informatiku s

technologickymi a mechanickymi zédkladmi, prirodnymi vedami, umenim a tvorivostou.
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Predmet zaroven vedie ziaka k bezpeénému, etickému a zodpovednému pouzivaniu digitalnych technologii, k rozvijaniu medidlnej a informacne;j
gramotnosti a k porozumeniu socidlnym, kultirnym a environmentalnym désledkom digitalizacie spoloc¢nosti. Informatika spédja poznavanie so
sktisenost’ou, experimentom a spolupracou, ¢im prispieva k formovaniu autonomneho, sebavedomého a hodnotovo orientovaného jednotlivca
pripraveného pre zivot v digitalnej dobe.

V obsahovom S$tandarde sa vyskytuji pojmy zvyraznené tu¢nym pismom (boldom). Ide o také pojmy, ktoré si ziak osvojuje tak, aby rozumel ich
vyznamu, vedel ich primerane veku a potencialu vysvetlit’ a pouzival ich spravne v kontexte u¢iva. Pozadovanu uroven zvladnutia tychto pojmov
$pecifikuje vykonovy Standard. Pre pojmy oznacené boldom plati, Ze sa neo¢akava vyluéne reprodukcia formalnych definicii, ale ich funkcné
porozumenie a pouzivanie.

Predmet zaroven vedie ziaka k bezpe¢nému, etickému a zodpovednému pouzivaniu digitalnych technologii, k rozvijaniu medidlnej a informacne;j
gramotnosti a k porozumeniu socidlnym, kultirnym a environmentalnym doésledkom digitalizacie spolo¢nosti. Informatika spdja poznévanie so
sktsenostou, experimentom a spolupracou, ¢im prispieva k formovaniu autonémneho, sebavedomého a hodnotovo orientovaného jednotlivca
pripraveného pre Zivot v digitalnej dobe.

V obsahovom S$tandarde sa vyskytuji pojmy zvyraznené tu¢nym pismom (boldom). Ide o také pojmy, ktoré si ziak osvojuje tak, aby rozumel ich
vyznamu, vedel ich primerane veku a potencialu vysvetlit’ a pouzival ich spravne v kontexte uciva. PoZadovanu uroven zvladnutia tychto pojmov
Specifikuje vykonovy Standard. Pre pojmy oznacené boldom plati, Ze sa neo¢akava vyluéne reprodukcia formalnych definicii, ale ich funkcné
porozumenie a pouzivanie. Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj informatickej gramotnosti,
ktort je schopny Ziak primerane pouzit’ pri rieSeni kazdodennych problémov a situdcii.

Komponenty vyucovacieho predmetu

Obsah predmetu informatika je ¢leneny do troch zikladnych komponentov: Programovanie, Udaje a Technolégie. Kazdy komponent

predstavuje osobitnu oblast’ poznavania, zaroven vSak vSetky spolu tvoria jeden funkény celok.
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Programovanie rozvija schopnost’ Ziakov analyzovat’ problém, formulovat’ algoritmus a vyjadrit’ ho prostrednictvom vhodnych nastrojov. Ziaci
tvoria a upravuju programy, testuju ich, hl'adaju a odstraiiujii chyby, porovnavaji rozne rieSenia a hodnotia ich efektivnost. Ucia sa vyuzivat
programovanie ako prostriedok algoritmického myslenia, modelovania situacii a tvorivého rieSenia tloh.

Udaje zahfiiaju pracu s informaciami, ich vyhladavanie, zhromazdovanie, organizovanie, analyzovanie a vizualizaciu. Ziaci spoznavaja rdzne
formy udajov a ich reprezentacie, ucia sa interpretovat’ informacie, overovat’ ich vierohodnost’ a pracovat’ s nimi v sulade s etickymi principmi.
Tento komponent podporuje analytické myslenie, schopnost’ ¢itat’ a interpretovat’ idaje a vyuzivat’ ich pri rozhodovani.

Technologie predstavuju praktick( zlozku informatického vzdelavania. Ziaci ziskavaji poznatky o fungovani hardvéru, softvéru a poéitatovych
sieti, ucia sa efektivne pouzivat’ digitalne zariadenia a sluzby, komunikovat’ a spolupracovat’ online, tvorit’ digitalny obsah a chranit’ svoje (osobn¢)
udaje. St vedeni k uvedomelej praci s technolégiami, vratane Al, ku kritickému vnimaniu ich vplyvu a k aktivhemu, zodpovednému digitdlnemu
obcianstvu.

Tieto tri komponenty sa vzijomne prelinaju a dopliaju, pri¢om spolo¢ne umozituju rozvoj Al a digitdlnej gramotnosti ako schopnosti Ziaka
porozumiet’, tvorit’ a reflektovat’ digitalny svet.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus:

. Rozvijat’ informatické, algoritmické a kritické myslenie pri rieSeni problémov.
. Rozumiet’ zakladnym principom fungovania digitalnych technologii.

. Rozvijat’ schopnost’ pracovat’ s idajmi — zbierat,, organizovat’, analyzovat a interpretovat’ ich. Prodimet

v L. . Y . | informatika |
. Pouzivat’ technoldgie ako nastroj ucenia, tvorby a spoluprace. \

. Konat’ bezpecne, eticky a zodpovedne v digitalnom prostredi.

Programovanie |

. Prepgjat’ informatické poznatky s inymi vzdelavacimi oblast’ami a s redlnym zivotom.

~N N L B~ WD =

. Rozvijat’ tvorivost,, vytrvalost’ a schopnost’ adaptacie na technologické zmeny.
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Vzdelavacia oblast’

Matematika a informatika

Vyucovaci predmet

Informatika

Skola

Zakladna Skola s materskou Skolou, Holumnica ¢. 121

Nazov Skolského vzdelavacieho programu

Radost’ z ucenia je tajomstvom vel’kych tispechov

Stupen vzdelania

1.stupeti ZS (primarne vzdelanie)

Vzdelavaci cyklus

prvy cyklus
Casovy rozvrh vyucby
3. ro¢nik 33 hodin roc¢ne 1 hodina tyZzdenne
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
Vypracoval: Ing. Miroslav Blazenin
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Informatika 1. cyklus

V 1. cykle sa informatické vzdelavanie zameriava na intuitivne a hravé zoznamovanie sa s digitadlnymi zariadeniami a prostrediami. U Ziakov sa
prostrednictvom jednoduchych uloh rozvija ich zmysel pre informatické myslenie, logiku a sledovanie postupnosti krokov. Uc¢ia sa zakladné
operacie s poc¢itacom, tabletom a d’alSimi zariadeniami, pozndvaju ich vyznam a funkcie. Ziskavaju zédklady bezpe¢ného spravania sa v
digitdlnom prostredi, ucia sa reSpektovat’ pravidld a pracovat’ zodpovedne s technoldgiami, ziskavaju zakladné povedomie o principoch Al ucia
sa rozpoznavat’ vystupy Al a buduju si zdkladné postoje voci Al

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

1. Ziskat’ zékladné zrucnosti v praci s pocitacom a jednoduchymi aplikaciami.

2. Riesit’ jednoduché problémy aplikovanim elementérnej logiky a programovanim postupnosti prikazov.

3. Orientovat sa v sposobe ziskavania a spracovania informacii.

4. Vnimat vplyv a rizika digitalnych technologii, osobitne Al.

5. RozliSovat’ zakladné vlastnosti a schopnosti roznych aplikécii vratane Al.

6. Poznat’ zdkladné pravidla bezpec¢nej interakcie s digitalnymi technologiami a Al

Na konci 3. ro¢nika ziak pracuje so zdkladnym hardvérom a softvérom, vytvara a upravuje jednoduché texty a obrazky, organizuje informacie v
postupnostiach a tabul’kach. Pozna elementarne principy informatiky, vratane pravdivostnych vztahov a sekvencie prikazov. Zostavi jednoduchy
program ako postupnost’ prikazov, dokaze ho upravit, opravit’ a intuitivne skiima a posudzuje riesenia. Pouziva webové stranky, vyhladéva

informécie, sprava sa bezpecne pri praci s digitdlnymi technolégiami a uvedie priklady ich vyuzitia v kazdodennom Zivote.
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Ucebné osnovy pre 1.cyklus

INFORMATIKA
3.ro¢nik
Komponent Programovanie
e  Rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia.
. e Naintuitivnej urovni skiimat’ a hodnotit’ rieSenie.
Vykonovy Ziak e Riesit problém priamym riadenim vykonavatela.
$tandard vie/dokaze: e  Vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti.
e Interpretovat’ program.
e Opravit’ chybu v programe.
e Pravda - nepravda, plati - neplati, &no/alebo/nie (neformalne), elementarna logika
Analjza e Idea sekve.ncié prik.azov . . . . .
e navrhovanie rieSenia, vyjadrenie planu rieSenia ako postupnosti krokov.
Obsahovy problému e rieSenie problémov, v ktorych sa treba rozhodnit’ o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia.
$tandard e rieSenie problémov, v ktorych treba vybrat’ prvky/moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia.
e  rozhovor o planovanom rieSeni []® M
e  Prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov
Konstrukeia e  Suvis medzi prikazom / poradim prikazov a vysledkom
e Riadenie vykonavatel'a v priamom rezime
jazyka e  PouZivanie jazyka vykonavatela
e  zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, @ [l
Interpretacia Spustenie programu
zapisu rieSenia, e  Stimulovanie ¢innosti vykonavatel'a
hradanie, e krokovanie rieSenia s postupnost'ou prikazov,
opravovanie e Chyba ako nespravny vysledok chyba v postupnosti prikazov, rozpoznanie chyby, vyhl'adanie a oprava chyby v zapise rieSenia
chyb e Diskusia o vlastnych rieSeniach.
e Neom
PPocet hodin 13
Metakognitivne poznanie | Dokaze identifikovat’ tilohy, ktoré povazuje za 'ahké vs. narocné.
Metakognicia
Metakognitivna regulacia | Dokaze dodrziavat’ jednoduchy plan alebo postupnost’ pri rieSeni tilohy (napr. pokyny krok za krokom).
Charakter Tizba po poznani » Klast’ objasniujuce a badajice otazky bez zahanbenia, ak nie¢o nevie; na podnet od ucitel’a si priznat’ chybu.

» Vytrvat' pri rieSeni primerane zlozitych intelektualnych problémov, nevzdavat sa po prvom netspechu.
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Ucebné osnovy pre 1.cyklus

INFORMATIKA
3.ro¢nik
Komponent [’jdaje
5 e Pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu obrazkov a textov.
Vykonny Ziak ,Vvie, e Ziskat’ informacie z linearnej a tabulkovej Struktiury podl'a zadanych kritérii.
dokaze e Organizovat’ podl'a zadania informéacie do $truktar.
Standard e  Vysvetlit' na jednoduchom priklade, Zze Al sa u¢i rozpoznavat’ vzory v tidajoch réznych typov
e znak, slovo, pismo - typ, vel’kost’, farba
Praca s udajmi e  zikladn4 praca so znakom, slovom a textom, kreslenie v rastrovej grafike
roznych typov e nastavenie zakladnych grafickych parametrov Gtvaru/obrazka
o zdkladné typy udajov (text, obrazok, zvuk)
Obsahovy J® m l
Standard L ° post’upnost’, tabul’ka,_riadok, stipec, udaj, data;
Udajoveé e pozicia v postupnosti a v tabul'ke;
Struktiry e usporiadanie tdajov do jednoduchych Struktir podl'a zadania,
e vyhladavanie a interpretovanie informacie z jednoduchej Struktiry podla zadanych kritérii;
e  manipulécia so Struktirami udajov podla konkrétnych jednoduchych pravidiel.
O m@
Pocet hodin 10

Metakognitivne poznanie

Dokaze sa riadit’ stratégiami na vykonavanie jednoduchych tloh pod vedenim ucitel'a (napr. po¢tivanie, dodrziavanie

Metakognicia pokynov, poziadanie o pomoc).
Metakognitivna regulacia Dokaze identifikovat’ a pouzivat’ zakladné nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie predmetov alebo
myslienok).
Charakter Tuzba po poznani « Klast’ objasiujiice a badajlice otazky bez zahanbenia, ak nie¢o nevie; na podnet od ucitel’a si priznat’ chybu.

* Vytrvat' pri rieSeni primerane zlozitych intelektualnych problémov, nevzdavat sa po prvom netspechu.
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Ucebné osnovy pre 1.cyklus
INFORMATIKA
3.ro¢nik

Technologie

Pracovat’ so zakladnym softvérom a hardvérom na pouZzivatel'skej urovni.

Ziskat’ informacie z webovych stranok.

Posudit’ tspesnost’ vyhl'adavania.

Uviest priklady vyuzitia digitalnych technologii a nastrojov vratane Al v rdznych situaciach.

Uviest’ vplyv digitalnych technoldgii na vlastny zivot, rozlisit’ jednoduché rizika a hrozby v digitalnom prostredi.
Uvedomit’ si $pecifickeé rizika a hrozby, ktoré prinasa do zivota Al

Formulovat’ jednoduché zadanie — prompt pre AI chatbot pod dohl'adom ucitel’a.

Opisat’ vystup Al

Ziak vie, dokaze

aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha

ikona ako reprezentacia programu alebo dokumentu

spustenie aplikacie na pracovnej ploche, ukonéenie beziacej aplikacie

rozne spdsoby prihlasovania do programu/aplikacie

ovladanie programov pohybom, klikanim, ahanim mySou a dotykovymi gestami
praca s klavesnicou, zad4vanie jednoduchych textov [J@® i B

Hardvér a

softvér

internet, webova stranka, prehliadac;
Pocitadové adresa stranky a jej suvis s obsahom;

siete odkazy ako prepojenia na webové stranky;
vyhladavanie textov a obrazkov na zadanych strankach;

rozhovor o vysledkoch vyhl'addvania;

bezpecné spravania sa na internete — riziko prezerania neznamych webovych stranok, otvarania odkazov a
inStalovania neznamych aplikacii

bezpeéne pouzivanie Al

vyznam prihlasovania sa, prihlasovacieho mena a hesla, (J® M @ @ @ [0 ®

robot, umela inteligencia (Al), senzor;

digitalne technologie a Al okolo nas, doma a v §kole;

primerané a zdravé pouzivanie digitalnych nastrojov na komunikéciu, vlastné ucenie sa, zabavu a spoznavanie;
prinosy a rizika digitalnych technolégii a digitalnej komunikécie vratane Al;

formulacia jednoduchého slovného zadania pre Al v spolupraci s ucitel'om;

senzor ako zdroj vstupu informacie.

bezpecéné pouzivanie Al (J© M B @ @ [ ¥ &

Digitalna

spolo¢nost’

Pocet hodin 10
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Metakognicia

Metakognitivne poznanie

Dokaze v stuvislosti s u¢ebnymi ¢innost’ami, ako aj osobnymi preferenciami pomenovat svoje zal'uby a zadujmy a hovorit’ o nich, ako aj
popisat’ to, ¢o ho nezaujima.

Metakognitivna regulacia

Dokaze ur¢it, ¢o sa z tilohy naudili, a diskutovat’ o oblastiach, v ktorych sa moézu zlepsit’

Charakter

Tuzba po poznani

e  Klast’ objasnujuce a badajuce otazky bez zahanbenia, ak nieco nevie; na podnet od uéitel’a si priznat’ chybu.
®  Vytrvat pri rieSeni primerane zlozitych intelektualnych problémov, nevzdavat’ sa po prvom netispechu.

Prierezové gramotnosti

Citatel'ska a vizualna gramotnost’

B
®

Digitalna gramotnost’

m

Finan¢nd gramotnost’

N

Obcianska gramotnost’

Medidlna gramotnost’

Interkultirna gramotnost’

Environmentéalna gramotnost’

of @ m B

Socialna a emocionélna gramotnost’

PRIEREZOVE GRAMOTNOSTI
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Vizuilna gramotnost’ /@
1. porozumiet’ vizudlnemu jazyku a vyuzivat’ ho na Specificki formu komunikécie, a to s uplatiovanim tvorivého a kritického myslenia,
2. citlivo vnimat’ vizuélne podnety na trovni kazdodennosti,
3. orientovat’ sa vo svete vizuality a umenia,
4. prejavovat’ estetickl otvorenost’ vo vnimani a prezivani,
5. reSpektovat’ a ocefiovat’ rozmanité kultirne prejavy.

Ob¢ianska gramotnost’ @

1.poznat’ a aktivne vyuzivat stratégie aktivneho obcianstva za i¢elom pozitivnych zmien vo svojich komunitéach,

2.byt’ informovany, rozumiet’ procesom a vediet’ ako uplatiiovat’ ob¢ianske prava a povinnosti na miestnej,
Statnej, narodnej a globalnej Grovni v sulade s 'udskymi pravami a principmi demokracie,

3. orientovat’ sa v kultirno-spolo¢enskych realiach svojho okolia, nadobudnut’ a upeviiovat’ svoju lokéalnu a regionalnu
identitu, ktora je opornym bodom kultirnej identity a predpokladom zdravej formy patriotizmu.

Medialna gramotnost’ f]

1. prejavovat’ kriticky a rozliSujuci postoj k médiam,

2. interpretovat’ informécie a medidlne obsahy,

3. eticky a korektne sa medidlne prezentovat’,

4. odhal'ovat’ manipulativne techniky a vyrovnavat sa s informa¢nym pret'azenim a komercionalizaciou medialneho prostredia.

Interkultarna gramotnost’ -

1. reSpektovat’ a ocenovat’ rozmanitost’ vo svojom okoli,
2. citlivo vnimat’ zivotnu realitu I'udi z rozmanitych kultirnych a socidlnych prostredi,
3. rozpoznavat a aktivne odmietat’ diskrimina¢né spravanie.

Socialna a emocionalna gramotnost’ eve

1. prejavovat’ emocionalnu odolnost’, empatiu a sebauvedomenie,
2. rozvijat’ schopnost’ spolupracovat, efektivne komunikovat’ a riesit’ konflikty,
10
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3. bezpecnym spdsobom prejavovat’ a regulovat’ svoje emocie, prejavovat’ porozumenie a pomahat’ inym pri prezivani ich emocii s
prihliadnuti m na uvedomenie si vlastnych kapacit,

4. planovat svoju kratkodobt a dlhodobu buducnost’ v sulade so svojim
potencidlom rozvijat’ sa, potrebami a hranicami, prijimat’ zodpovedné rozhodnutia,
ktoré ovplyviiuju zivotné smerovanie jednotlivca a jeho blizkeho okolia,

5. vnimat’ vlastné (emocionalne) prezivanie ako rovnocenné s prezivanim inych,

6. asertivne ale ohl'aduplne obhajovat’ a dosahovat svoje ciele v komunikacii,

7. efektivne spolupracovat’ v homogénnych ako aj rozmanitych timoch, predchadzat’ konfliktom, redlne konflikty riesit’ nenasilnymi
spdsobmi,

8. definovat’ vlastné hodnoty vo vztahoch a konat’ zodpovedne reSpektujuc prava a slobody inych,

9. utvarat’ svoju osobnt integritu a identitu vo vztahu k hodnotovym principom, aj k témam intimity a sexuality,

10.analyzovat’ rizika a prilezitosti a prijimat’ zodpovedné rozhodnutia, ktoré ovplyviiuju osobny zivot, vzt'ahy a zdravie,
11.rozliSovat’ r6zne druhy vzt'ahov, r6zne prejavy spravania v nich, utvarat’ ich a s reSpektom k sebe a inym v nich fungovat’.

Hodnotenie predmetu:
Hodnotenie predmetu Informatika (d’alej len ,,INF*) je v sulade s MP ¢. 22/2011 na hodnotenie a klasifikaciu ¢.:20113121/12824:4921 zo dia 01. méja 2011 a §
55 zakona ¢. 245/2008 Z.z. o vychove a vzdelavani (Skolsky zdkon) a o zmene a doplneni niektorych zdkonov.

Vyucéovaci predmet INF bude v prvom cykle (1. — 3 ro¢nik ZS) hodnoteny § 55 ods. 1, ods. 2 pism. a), ods. 3 pism. a), ods. 6 a ods. 10 uvedeného zakona
klasifikaciou (znamkou).

Vo vychovno-vzdeldvacom procese sa bude uskutocniovat’ priebezné a sihrnné hodnotenie:

* priebezné hodnotenie sa uskutociiuje pri hodnoteni Ciastkovych vysledkov a prejavov ziaka na vyucovacich hodindch a ma hlavne motivacny charakter;
ucitel’ zohl'adniuje vekové a individualne osobitosti Ziaka a prihliada na jeho momentalnu psychicku i fyzicku disponovanost,
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 sihrnné hodnotenie Ziaka sa uskutociiuje na konci prvého polroka a druhého polroka v Skolskom roku a méa ¢o najobjektivnejSie zhodnotit” tiroven jeho
vedomosti, zru¢nosti a navykov v danom vyucovacom predmete za prislusné klasifika¢né obdobie.

Hodnotenie v oblasti INF sa zameriava na komplexny rozvoj informacnej gramotnosti, ktord zahfiia porozumenie digitdlneho prostredia, spdsobilosti vedecke;j
prace a postojom k prostrediu a principom vedeckého sktimania. V tejto oblasti je dolezité hodnotit’ nielen vedomosti, ale aj schopnosti aplikovat’ tieto
vedomosti v praxi a rozvijat’ kritické a analytické myslenie.

Ciel'om hodnotenia vzdelavacich vysledkov Ziakov je:

a) poskytnut’ Ziakovi a jeho rodiCom spétnll vizbu o zvladnuti digitalneho prostredia,

b) identifikovat uroven sposobilosti vedeckej prace ziakov,

c) reflexia ziackych postojov k prostrediu a vedeckému skiimaniu,

d) zhodnotit’ prepojenie vedomosti so zru¢nost’ami na rieSenie praktickych problémovych tloh.

Ucitel’ pri priebeZnom hodnoteni uplatiiuje:

ustne overovanie vedomosti vyucujuci kladie doraz nielen na kvalitu osvojenia, ale aj na spdsob ich prezentacie v logickych stvislostiach a ich
aplikaciou v praktickych stvislostiach (prezentovanie projektov)

pisomné overovanie vedomosti samostatné vypracovanie zadanych loh so zameranim na pouZivanie PC techniky

praktické overenie vedomosti praktické ulohy, jednoduché zadania, vediet’ pracovat’ s jednoduchymi néstrojmi réznych programov

hodnotenie prace v skupine sledovanie prace v skupine, spolo¢né rieSenia zadanych uloh

diskusie a reflexie organizujte diskusie, v ktorych ziaci reflektuji svoje postoje

sebahodnotenie kladie otazky, ktoré pomézu ziakom zamysliet’ sa nad svojimi postojmi a pristupmi pri rieSeni zadanych tloh

V procese priebezného hodnotenia bude vyucujuci uplatiovat’ aj formativne hodnotenie a poskytovanie spitnej vizby:

Formativne hodnotenie Integruje ¢innosti zamerané na poskytovanie a ziskavanie spitnej vizby v podobe informacii tykajicich sa procesu
postupného a primeraného ucenia sa spdsobilostiam (vedomostiam, schopnostiam, zru¢nostiam, nadvykom, postojom a
vlastnostiam) v zaujme pokroku vo vzdelavacich vysledkoch a v celkovom rozvoji osobnosti Ziaka.
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Spétna vizba

Spétna vézba umoziluje uciacemu sa ziakovi lepsie sa orientovat’ v tom, ¢o dosiahol, aby planoval svoj d’alsi pokrok a
ucenie sa, vyucujucim zhodnocovat’ zvolené pedagogické stratégie a adaptovat’ ich podl'a vzdelavacich potrieb Ziakov.

- kooperacia — podporovanie

spontannej spoluprace zZiakov v skupinach
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